OUTILS ET STRATÉGIES PÉDAGOGIQUES EN LIEN AVEC LA CUA


1. QUOI? 
Nom de la pratique ou de l’outil
Le télévoteur
2. POURQUOI? 
Objectif de la pratique ou de l’outil 

Un télévoteur est un petit appareil électronique semblable à une télécommande. L'étudiant en classe l'utilise pour répondre aux questions insérées par l'enseignant dans sa présentation PowerPoint. 

Lorsque les étudiants votent, le télévoteur  transmet les réponses des étudiants à l'enseignant de façon anonyme, par l’entremise d’un récepteur USB branché à son ordinateur. La compilation des résultats est affichée immédiatement dans PowerPoint sous forme graphique. Toutes les informations obtenues peuvent être sauvegardées.

Son utilisation favorise la participation active et fournit une rétroaction immédiate au professeur sur le niveau de compréhension des étudiants.

3. COMMENT? 
Exemples d’applications pédagogiques
	Exemples pédagogiques sans temps, argent ni matériel
	Exemples pédagogiques sans argent ou matériel
	Exemples pédagogiques avec temps, argent et matériel 

	Faire des votes à main levés en classe, ou donner des feuilles de couleurs aux étudiants pour voter
	Utiliser des télévoteurs mis à disposition pour l’enseignant
	Utiliser une application gratuite sur les téléphones intelligents

	· Questionner les apprenants pour obtenir leur profil au début d’une session

· En début de session, les questionner sur le sujet du cours pour obtenir leur compréhension générale et reposer la même question en fin de session

· Valider la compréhension d’un message durant le cours

· En début de cours, vérifier s’ils ont fait les lectures demandées 

· En fin de cours, vérifier l’acquisition des connaissances

· En fin de session, possibilité de leur demander leur avis sur le cours de manière générale

· Possibilité de faire des votes par équipes ou individuels anonymes


4. Principe(s) de la CUA exploité(s) 

Action et Expression
4-2 Optimiser l’accès aux outils et aux technologies de soutien

5-3 Développer les compétences grâce à un soutien échelonné en situation de pratique et de performance

Engagement et participation
8-3 Favoriser la collaboration et la communauté

9-3 Développer la capacité d’autoévaluation et de réflexion
5. Liens
Exemples d’applications pédagogiques 
http://www.profweb.qc.ca/fr/actualites/chroniques/le-televoteur-quelques-strategies-pedagogiques-apres-5-ans-dexperimentation-au-cegep-de-trois-rivieres/index.html
http://srdp.bdeb.qc.ca/?p=1292
https://sites.google.com/a/etsmtl.net/c-utile/dossiers/televoteurs
6. Commentaires
Plusieurs avantages pour les étudiants : 

· Communiquer leurs idées et leur choix (souvent de manière anonyme)
· Vérifier leur niveau de connaissance

· Favoriser la motivation

· Obtenir un retour quasi immédiat de l’enseignant sur le sujet questionné


